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T MAS pares

Es muy importante esiar aleros para ubicar las figuritas que otro

Si son igudles, el jugador se las leva; si no son igudes, vuelve a
jugador dio vuelia, y buscar su pareja.

dejarlas boaa abdio en el mismo lugar.
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El memotest es un juego de blsqueda de pares.
Para empezar deben colocar las 16 figuritas boca abgjo y de
Una vez acomodadas se comienza €l juego por tumnos, cada uno

2. Pegalos sobre una hoja de Block
2. Recorta ks figurikas por ka linea
punteada color celeste.

1. Corfa los recuadros Ay B.
El Nene (ver figura 1.
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